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Team......

Prof. Dr. Gall pozent

Matthias Hert asiseen

Johanna Gaudenz resching assistant
Martin Brandtner reaching asssitant

Michael Schneider reaching assistant



Project....

Asara — Land der 1000 Turme

Ser Gruppen
3 Reviews & Schlussprasentation

Flexible Zeiteinteilung

Individuelle Treffen mit Betreuer

Wochentliche Task-Plane
Origo Platform (http://www.origo.ethz.ch)



http://www.origo.ethz.ch
http://www.origo.ethz.ch

Sa raSoPra 2012




P I a nSoPra 2012

Kick Off 240212

Phase I: Requirements, Planning
Technical Meeting o203.12

Review | 09.03.12

Phase II: Design, Prototyping

Review [l 23.03.1;

Phase Ill: Implementation

Review [l 20.04.12

Phase IV: Inc. Dev. & Integration Testing
Project Delivery 11.05.12




Project Planning.....

Weekly Meetings
Daily Meetings




Weekly Meeting.......

~Th mit TA (Anwesenheitsplicht!)
Review

Retrospective

Planning



Review......

Gruppe prasentiert den Projektfortsc

TA gibt Feedback zu
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Retrospective......

Was lief qut?
Was lief schlecht?
Was konnen wir verbessern?




Planning......

Uberpriifbare Ziele fest
yes: build prototype cf
no: read about RM
Wer macht was, Ir
Eine verantwortlicr

stellt Kommunikati

informiert

Uber Ve

eger
at with RM|

it wem, bis wann?
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ons
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ungen

Teams fur verschiedene Autgaben



Daily Meeting......

Wer macht gerade was?

Wie weit sind wir?

Gibt es Probleme, braucht jemand Hilte?
Kurz (15min)

Skype, Google Talk, Jabber, etc.




Previously on SoPra.....

Turn und Taxis (SoPra 2008)



Groups......

ber Gruppen
@



Phase |I....

Use Cases
Domain Model



Use Cases......

Writing Effective Use Cases by aisti cockburn

A
v

Cockburn ¢ Highsmith
Series Editors

Alistair Cockburn



What is a Use Case.....

Contract between the stakeholders
Describes the systems behavior
Gathers different scenarios together
Stimulates discussion




Three Concepts....

Primary Actor
Scope
Level



Primary Actor....

Stakeholder that calls on the
system to deliver one of its services




Scope.....
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ﬁ SyStem Black Box

SyStem White Box

Organ|zat|0n Black Box
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L eve I Three Concepts

4 User Goal

P> Subfunction

@ Too Low



Format...

Primary Actor

Scope

Leve]

Stakeholders and Interests
Precondition

Minimal Guarantee
Success Guarantee
Trigger

Main Success Scenario
Extensions

Related Information



Example....

UC-31 Spielrunde durchspielen

Hauptakteure

Spieler

Vorbedingungen

e Spiel wurde erfolgreich initialisiert

e Netwerkverbindung steht.

Ablauf

1. Phase | (Gesetzesvorschlage) wird durchgespielt [UC-3.1]
2. Phase Il (Aktionsphase) wird durchgespielt [UC-3.2]

3. Phase lll (Parlamentsphase) wird durchgespielt [UC-3.3]
4. Phase IV (Gesetzesphase) wird durchgespielt [UC-3.4]
5. Phase V (Ende einer Runde) [UC-3.5]

Nachbedingungen

Alle 5 Personenkarten wurden gespielt

Extensions

*. Netzwerk wird unterbrochen
*. Spieler beteiltig sich nicht mehr am Spiel

Bemerkungen




Example....

UC-3 1

Hauptakteure

Spieler

Vorbedingungen

Spiel wurde erfolgreich initialisie

Netwerkverbindung steht.

Ablauf

1.

2.

3.

-

S.

Phase | (Gesetzesvorschlage) v
Phase |l (Aktionsphase) wird du
Phase Il (Parlamentsphase) wit
Phase |V (Gesetzesphase) wird

Phase V (Ende einer Runde) [U

Nachbedingungen

Alle 5 Personenkarten wurden gesg

Extensions

*. Netzwerk wird unterbrochen

Spielrunde durchspielen

UC-3.1 | Phase | (Gesetzesvorschlage) wird gespielt

Hauptakteure

System

Vorbedingungen

keine

Ablauf

1. Von jeder Gesetzesgruppe wir eine Karte aufgedeckt und angezeigt
2. (Spieler bestatigen dass sie die Gesetzeskarten gesehen haben.)
Nachbedingungen

Alle Spieler haben die Gesetze bestatigt

Extension

keine

Bemerkungen

Keine

*. Spieler beteiltig sich nicht mehr am"Spiel

Bemerkungen




Domain Model....

What and not how
High Level UML Diagram

Class Diagram
CRC Cards




Example.......

—— Board 1 CityCardStack
- countries : Country > - stack : Vector<CityCard>
- tiles : Tile[14] - hiddenStack : Vector<CityCard>
- stack : CityCardStack - laidCityCards : CityCard[6]
+ initBoard(players : Vector) : void + shuffle() : void
+ displayBoard() : void + completeLaidCityCards() : void
+ displayPossibleLocations() : void
+ exchangelaidCityCards() : void
+ updatePlayerAccount() : void \l, 2.4
+ updatePlayerScores() : void B

| Player

- name : String

- dateOfBirth : GregorianCalendar

- color : Color

R — - milestones : Vector<Milestone>

- tiles : Vector<Tile>

- carriageCards : Vector<CarriageCards>
- cityCards : Vector<CityCards>

- road : Vector<CityCards> 1

+ getPlayerinfo() : String(]

+ takeCityCard() : CityCard
+ layCityCard() : boolean

+ finishRoad() : boolean

+ selectDistribStrategy() : int
+ selectLocations()

+ chooseOfficial(official : int)




Next

Kommun
Termir
Tretter

Actions......

Origo Account erstellen
Origo Infos an TA

ikation organisieren
mit TA
mit Gruppe

Chat Session
Unterlagen studieren
Use Cases

Domain

Model

Arbeit ar

Users Cases und Model

beginnen



Next Tech. Meeting....

Java RMI
Java Swing
Design Patterns
JUnit Testing




Next Review....

Origo Account wurde erstellt
Kommunikation ist organisiert

Alle Use Cases wurden erstellt

Alle Elemente des Spiels wurden in einem
Domain Model umgesetzt

Java RMI Tutorial wurde durchgearbeitet
Merkblatt zur Projektorganisation durchgelesen




