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TodaySoPra 2012

• Einleitung
• Informationen zum Projektablauf
• Previously on SoPra
• Gruppenbildung/Pause
• Theorieblock
• Abschluss



• Prof. Dr. Gall Dozent

• Matthias Hert Assistent

• Johanna Gaudenz Teaching Assistant

• Martin Brandtner Teaching Asssitant

• Michael Schneider Teaching Assistant

TeamSoPra 2012



• Asara - Land der 1000 Türme

• 5er Gruppen

• 3 Reviews & Schlusspräsentation

• Flexible Zeiteinteilung
• Individuelle Treffen mit Betreuer

• Wöchentliche Task-Pläne

• Origo Platform (http://www.origo.ethz.ch)

ProjectSoPra 2012

http://www.origo.ethz.ch
http://www.origo.ethz.ch


AsaraSoPra 2012



PlanSoPra 2012

• Kick Off 24.02.12

• Phase I: Requirements, Planning
• Technical Meeting 02.03.12

• Review I 09.03.12

• Phase II: Design, Prototyping
• Review II 23.03.12

• Phase III: Implementation
• Review III 20.04.12

• Phase IV: Inc. Dev. & Integration Testing
• Project Delivery 11.05.12



Project PlanningSoPra 2012

• Weekly Meetings
• Daily Meetings



Weekly MeetingProject Planning

• ~1h mit TA (Anwesenheitsplicht!)
• Review
• Retrospective
• Planning



ReviewProject Planning

• Gruppe präsentiert den Projektfortschritt 
• TA gibt Feedback zu Design und Implementation
• Überprüfung und evtl. Anpassungen am Zeitplan



RetrospectiveProject Planning

• Was lief gut?
• Was lief schlecht?
• Was können wir verbessern?



PlanningProject Planning

• Überprüfbare Ziele festlegen
• yes: build prototype chat with RMI
• no: read about RMI
• Wer macht was, mit wem, bis wann?
• Eine verantwortliche Person?
• stellt Kommunikation sicher
• informiert über Verspätungen

•Teams für verschiedene Aufgaben



Daily MeetingProject Planning

• Wer macht gerade was?
• Wie weit sind wir?
• Gibt es Probleme, braucht jemand Hilfe?
• Kurz (15min)
• Skype, Google Talk, Jabber, etc.



Previously on SoPraSoPra 2012

Turn und Taxis (SoPra 2008)



GroupsSoPra 2012

• 5er Gruppen
• @



Phase ISoPra 2012

• Use Cases
• Domain Model



Use CasesSoPra 2012

Writing Effective Use Cases by Alistair Cockburn

urnqxcoc rlBlsllv



What is a Use CaseUse Cases

• Contract between the stakeholders
• Describes the systems behavior
• Gathers different scenarios together
• Stimulates discussion



Three ConceptsUse Cases

• Primary Actor
• Scope
• Level



Primary ActorThree Concepts

Stakeholder that calls on the
system to deliver one of its services



ScopeThree Concepts

Organization Black Box

Organization White Box

System Black Box

System White Box

Component White Box



LevelThree Concepts

Very High Summary

Summary

User Goal

Subfunction

Too Low



FormatUse Cases

• Primary Actor
• Scope
• Level
• Stakeholders and Interests
• Precondition
• Minimal Guarantee
• Success Guarantee
• Trigger
• Main Success Scenario
• Extensions
• Related Information



ExampleUse Cases



ExampleUse Cases



Domain ModelSoPra 2012

• What and not how
• High Level UML Diagram
• Class Diagram

• CRC Cards



ExampleDomain Model



Next ActionsSoPra 2012

• Origo Account erstellen
• Origo Infos an TA
• Kommunikation organisieren
• Termin mit TA
• Treffen mit Gruppe
• Chat Session 

• Unterlagen studieren
• Use Cases
• Domain Model

• Arbeit an Users Cases und Model 
beginnen



Next Tech. Meeting02.03.12

• Java RMI
• Java Swing
• Design Patterns
• JUnit Testing



Next Review09.03.12

• Origo Account wurde erstellt
• Kommunikation ist organisiert
• Alle Use Cases wurden erstellt
• Alle Elemente des Spiels wurden in einem 

Domain Model umgesetzt
• Java RMI Tutorial wurde durchgearbeitet
• Merkblatt zur Projektorganisation durchgelesen


