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ABGABE 
¢  Abgabe   OLAT 

 

¢  Erlaubte Datentypen  PDF Datei oder .zip-File falls Source Code  
                  enthalten 

¢  Beschriftung PDF  Ex[n] [NameA_Matrikelnummer].pdf, wobei  
                  [n] die Nummer der Übung ist. 

   Die PDF Datei sollte ausserdem ebenfalls Ihren  
                   Namen und Matrikelnummer beinhalten. 
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AUFGABE 3.1  
A): PROZESSARCHITEKTUR 
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AUFGABE 3.1  
A): PROZESSARCHITEKTUR 
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Teilaufgabe 3.1 A 



NICHT KOREKTE LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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Hier war es nicht klar das es um parallel ablaufende “Threads” geht! 



MUSTER LOESUNGEN 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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Beispiel 1 

Beispiel 2 



AUFGABE 3.1  
B): IDENTIFIKATION VON KOMPONENTEN 1 
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Teilaufgabe 3.1 B 



NICHT KOREKTE LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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•  Wir werden keine Datenbank haben 
•  Geben Sie andere Komponenten Beispiele 



MUSTER LOESUNGEN(ENTNOHMEN VON 
STUDENTEN LOESUNGEN) 
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AUFGABE 3.1  
C): VORLÄUFIGES KOMPONENTENDIAGRAMM 
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System 

Business Logic 

GUI 

Daten Laden 

Sharing 

In welchen Kategorien koennen die Komponenten eingeteil werden? View, etc.  

Teilaufgabe 3.1 C 



NICHT KOREKTE LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 

12 
Die Beziehungen zwischen den Komponneten fehlen! 



MUSTER LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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3.2 KLASSEN UND SCHNITTSTELLEN 
BEISPIEL 
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Teilaufgabe 3.2 



WERBESSEUNGS WUERDIG LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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Operationne 
haben keine 
Pameter und 
keine “Return 
value”! 

Jede Klasse, 
Interface is gut 
beschrieben. 
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Muster 
Loesung, 
Parameter 
und return 
value fehlen 
nicht. 

MUSTER LOESUNGEN 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 

Achtung: Jede 
Klasse, Interface 
is beschrieben. 



3.3 KLASSENDIAGRAMM BEISPIEL 
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•  Das Klassendiagramm soll nur die Klassen und Interfaces beinhalten 
die in der vorherigen Teilaufgabe aufgelistet wuerden. 

•  Wichtig ist das man die UML Notation berucksigtickt  
•  Operation solten nicht neu benant werden im Klassendiagram  
•  Paramenter Namen sind identisch wie in der worherigen Teilaufgabe 

Teilaufgabe 3.3 



MUSTER LOESUNGEN(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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3.4 KOMPONENTENMODELL 
A) ZUORDNUNG: KLASSEN & SCHNITTSTELLEN 
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Teilaufgabe 3.4 A 



NICHT KOREKTE LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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•  Welche von denen sind Klassen und welche Interfaces. Es existiert 
keine definierte einteilung. 

•  Prioritaer ist das die eigenen Komponenten modeliert werden. 
•  Die GoogleAppEngine Komponente ist eine “Off the shelf 

Component”, sie wird nur wieder verwendet. 

Klasse oder Interface? 



MUSTER LOESUNGEN 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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Klasse oder Interface? 



3.4 KOMPONENTENMODELL 
B) ERWEITERT 
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Beispiel: 

Teilaufgabe 3.4 B 



3.4 KOMPONENTENMODELL 
B) ERWEITERT 

Beispiel: WebInterface Komponente 
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KOHÄSION & KOPPLUNG 
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NICHT KOREKTE LOESUNG 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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Die Interfaces sind nicht modelliert worden. Was ist Datenlader und Data? 



MUSTER LOESUNGEN 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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3.5 DOKUMENTATION UND ANNAHMEN 
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•  Jede Annahmen mus Dokumentiert werden. 
•  Die Annahmen muessen auf den Informationen basieren die im rahmen 

des Projektes besprochen wuerden, 8.10 Besprechung und 
Anforderungsspezifikation Dokument 

Teilaufgabe 3.5 



MUSTER LOESUNGEN 
(ENTNOHMEN VON STUDENTEN LOESUNGEN) 
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GWT STOCKWATCHER 
DESIGN PATTERNS LOESUNGEN 
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Teilaufgabe 3.6 

Loesungen: MVC, Client-Server, Observer 

Beispeil fuer Client-Server 



PUNKTEVERTEILUNG 
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X Axe: Die Gruppe, Y Axe: Punkte 
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Fragen? 


